SCENARIUS!
KIESZONKOWE PRZEZ ZABAW

Wstep teoretyczny

Zgodnie z zapisami podstawy programowej uczniowie pierwszego etapu
edukacyjnego powinni:

e wykonywac obliczenia pieniezne,
e zamieniaC ztote na grosze i odwrotnie,
e rozroznia¢ nominaty na monetach i banknotach.

Wszystkie powyzsze zagadnienia oraz problem statosci pienigdza i aspekty
psychologiczno-edukacyjne zwigzane z obecnoscig pienigdza w zyciu cztowieka, zostaty
uwzglednione w scenariuszu planowanym do realizacji w ciggu 2 godzin dydaktycznych.
Punktem wyjscia jest zapoznanie dzieci z podstawami matej ekonomii, poznaniem
nominatow uzywanych w kraju, obliczenia pieniezne, wartosc¢ pieniadza, jego gradacji
i problem gospodarowania przez dzieci kieszonkowym.
Zasoby pienigdza okresla sie w rozny sposob jako: budzet, zasob finansowy,
oszczednosci, jednak z perspektywy dziecka zasob pieniedzy to po prostu kieszonkowe.
Dzieci uczg sie dysponowac kieszonkowym metodg prob i btedow. Wydajac za duzo, zbyt
zachtannie doswiadczajg sity nabywczej i jej ograniczen. Dysponujac gotowka, popetniaja
btedy, ale ucza sie jak madrze je gromadzi¢ i planowac ich wydanie. Nauczyciel w szkole
ma rowniez wiele okazji, by poruszyc z dziecmi problem kieszonkowego i madrego
zarzadzania pieniedzmi. Opracowany scenariusz ma na celu pomoc zrealizowac
powyzsze cele.
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TEMAT: OSICIEDIANIE T BUDZET KLASOWY

CZAS TRWANIA:

90 min + opcja rozszerzajaca zajecia: dtugofalowa.

Q LTCZBA DZTECI:
7 4\ do30o0sob

Cele:

e Dzieci ¢wiczg umiejetnosci rachunkowe w przekraczaniu progu setek i stosujg go w ustalaniu
wartosci groszy i ztotych;

e Dzieci omawiajg rozne sposoby oszczedzania pieniedzy,

e Dzieci majg Swiadomosc jak madrze gospodarowac swoimi funduszami;

o Dzieci wiedzg czym jest budzet klasowy, wspolnie go planuja i wybieraja cel oszczedzania
klasowego;
Dzieci konstruujg wskaznik oszczednosci i ucza sie go wykorzystac¢ w praktyce
Dzieci dzielg sie wiedzg na temat sposc



